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Exercicio Pratico 2

Nome:

Dada a classe Pessoa:

public class Pessoaf
private int idade;
private String nome;

//construtor
public Pessoa () {

}

/*‘k
Altera o nome da Pessoa.
@param nome O nome da pessoa

*/

public void setNome (String nome) {
this.nome = nome;

}

/*‘k
Altera a idade da Pessoa.
@param nome A idade da pessoa em anos.
*/
public void setIdade (int idade) {
this.idade = idade;
}

/*‘k

Resgata a idade da Pessoa.

@return idade O valor da idade em anos.
*/
public int getIdade () {

return this.idade;

}

/*‘k

Resgata o nome da Pessoa.

@return nome O nome da pessoa no formato alfanumerico.
*/
public String getNome () {

return this.nome;

}



Sabemos que o paradigma de orientagdo a objetos tende a representar coisas reais através da
linguagem, onde os atributos idade e nome sdo propriedades do Objeto Pessoa, ja os métodos
representamos comportamentos dos atributos.. Com base nisso, modifique o codigo adicionando
atributos e que por padrdo os atributos sdo privados, pois existem métodos que se encarregam de
alterar e resgatar os valores dos atributos que s3o 0s set's e get's respectivamente.

Com base nisso, adicione 2(dois) ou mais atributos ao objeto pessoa e seus métodos get's e
set's respectivamente.

Ao finalizar essa modificagdo, crie uma classe que contera o método main e faga testes com
os métodos e os atributos criados. Exemplo:

public static void main(String args/[]) {
Scanner teclado = new Scanner (System.in);
//instanciando a classe pessoa
Pessoa fulano = new Pessoal();

System.out.println(“Digite o nome: ”);

//utilizando o método set para alterar o valor do atributo da classe pessoa
que até entdo estad vazio.

fulano.setNome (teclado.nextLine ()) ;

//forma de acessar o método através da instdncia da classe Pessoa

System.out.println (YO nome é: ”“+ fulando.getNome()) ;

Avancando um pouco mais o nosso exercicio, vamos modificar o construtor da classe. O
construtor ¢ um método padrdo que ¢ chamado assim que a classe ¢ instanciada com a palavra new.
Ex.: new Pessoa(); O construtor permite que os atributos de uma classe iniciem com valores
passados por parametros no construtor e cada classe pode conter varios construtores. Como
exemplo abaixo demonstra, a necessidade da classe poder iniciar j4 com um “nome” associado a
Pessoa, poderiamos ter um construtor como segue abaixo:

public Pessoa(String nome) {
this.nome = nome;

}

Agora que temos a possibilidade de criar instancias da classe Pessoa com inicializagdo de
seus atributos, crie mais de um construtor de acordo com a necessidade dos atributos que vocé criou
anteriormente e logo apds faga um teste usando uma classe que contenha um método principal. Vale
salientar que todos os métodos devem ter comentarios do tipo javadoc e ao finalizar este exericio
pratico deve-se gerar um javadoc da sua classe pessoa, que podera ser reutilizada futuramente.

Comandos importantes:

IS o, lista os arquivos de um determinado diretério;

PWA e mostra o diretorio atual;

mkdir <nome> ................... cria um diretério com o <nome> passado como parametros;
cd <nome> .......cccccveiivennnne direciona o terminal para o diretério com o <nome>;

javac <nome>.java .............. compila um arquivo com o nome passado e gera o bytecode;
java <nome> ..........cccceenen. executa o bytecode gerado pelo processo de compilagao;
javadoc <nome>.java............. gera o javadoc do arquivo <nome>.java,

E importante saber que as “...” reticéncias indicam a existéncia de um cdodigo implicito.



